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Unitatea

Lumea textulvi

Competente specifice

In aceast3 unitate de invitare, este vizati formarea urmatoarelor competente specifice din programa:

1.1. extragerea unor informatii de detaliu dintr-un text informativ sau literar accesibil;

1.2. deducerea sensului unui cuvant prin raportare la mesajul audiat in contexte de comunicare familiare;
14. manifestarea curiozitatii fatd de diverse tipuri de mesaje in contexte familiare;

1.5. manifestarea unei atitudini deschise fatd de comunicare in conditiile neintelegerii mesajului audiat;

2.2. povestirea unei intdmplari cunoscute pe baza unui suport adecvat din partea profesorului;

2.4. participarea la interactiuni pentru gasirea de solutii la probleme;

2.5. adaptarea vorbirii la diferite situatii de comunicare in functie de partenerul de dialog;

3.1. extragerea de informatii de detaliu din texte informative sau literare;

3.2. formularea unui rdspuns emotional fata de textul literar citit;

3.3. formularea unei pareri despre o povestire/personajele acesteia;

3.4. evaluarea continutului unui text pentru a evidentia cuvinte-cheie si alte aspecte importante ale acestuia;
3.6. aprecierea valorii cartilor;

£1. aplicarea regulilor de desp3rtire in silabe la capat de rand, de ortografie si de punctuatie in redactarea de text;

4.4, povestirea pe scurt a unei intdmpldri imaginate/trdite.
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Dezghet. Bursa povesti-
lor.

Fiecare copil primeste un
post-it pe care va scrie ti-
tlul povestii care i-a pl3-
cut cel mai mult. Pe rand,
elevii lipesc post-itul pe
un panou, spunand titlul
ales. Tnvatatorul face o
ierarhie a preferintelor,
anuntand ca textul ce va
fi studiat este despre po-
veste,

Observi!

1. Cuceaiasemana po-
vestile: cu o cilatorie,
CuU un vis, cu o juca-
rie, cu o floare, cu un
animal, cu o cas3?
Justifica-ti alegerea.

2. invitatorul le cere ele-
vilor sa potriveascs
imaginile pe care le
arata cu sensul cu-
vintelor de la rubrica
Vocabular.

Vocabular

tigld - placa de lut ars,
folosita la invelit case.
sindrild - scAndurica de
brad care serveste la
acoperitul caselor.
grindd - parte a unei
constructii, facuta din-
tr-un material rezistent,
asezatd orizontal si avand
lungime mare.

podea - invelisul care
acopera partea de jos a
unei incaperi.

ciuta - cerboaica.
lighioane - animale.

Textul literar. Cuvantul

- E i L
_wio4 éi J{F- &

AOgNEZI e S r

~5§2&2ﬁ,?mm\j e

4.9,1 %%g

Povestea
de Nichita Stinescu si Gheorghe Tomozei

£Lo4/

Povestea e o cas si ea

cu acoperis de tigle

ori de sindrile,

bétute de mos Pasarili.

E 0 casd cu grinzi

$i cu copii cuminti,

0 casa

cu podeaua cam somnoroasi
pe care dorm iepuri si ciute

si alte lighioane nemaivazute.
Fetitele si baietii

zugravesc toti peretii

cu petale de tufénica

$i mai mare, si mai mic§,

de parca floarea ar fi peltic3,
dar nu de sunete, ci de culori.
Desenezi pasirea? Zbori! Y
Desenezi raul? Curgi citre mare! £
Desenezi muntele? Esti cel mai tare!
Numai povestea, vezi,

nu te lasd s-o desenezi...

Lucreaza!

ctura si primele impresii

1. Ascultd lectura model si, apoi, citeste in gand. intreab3 invatatorul,
daca nu cunosti sensul tuturor cuvintelor.

2. Joc. Lantul. Fiecare elev citeste un vers din poezie.

3. Joc. Sentimente si culori. Fiecare elev primeste o fisa in care povestea
este o casd si o coloreazd asa cum il inspir3 poezia. Prezints fisa cole-
gilor si spune de ce a folosit culorile respective. Lucrarile sunt expuse.

Raspunde!

1. Gaseste, in text, cuvintele care indic3 parti ale unei case.
2. Numeste personajele care apar in poezie.

3. Lucreazd in pereche. Realizati un tabel in care s3 notati numele anima-
lelor blande si ale celor fioroase din text.

4. Tn ce anotimp creste tufanica? Ce culori are?
5. Ce isi imagineaz3 copiii din text cAnd fac un desen?




1. Joc. Casa. Gaseste asemanarile din-
tre o casa si o poveste, unind ele-
mentele din dreapta. Justifica, oral,
alegerea facuta.

2. De ce crezi ca povestea nu se lasa

desenat3? '

;‘?ﬁ"y Lucreaza!

. H =1
Textul literar Recapituleazi!

1. Crezi ci podeaua poate fi somnoroasd? Justifici-ti raspunsul. Textul literar prezinta lu- |
cruri imaginare.

2. Aratd cum este zugravita casa din poezie. Acest fel de a zugravi este
real sau imaginar? De ce?

Cuvantul 9

1. Explica legitura dintre sunete, cuvinte si poveste in versurile date. Recapituleazi!

2. Gaseste alte cuvinte prin inlocuirea primului sunet din cuvantul Cuvantul este format din |
casd si aratd ce sensuri au. sunete si are un inteles. |

Lucreaza!

1. Joc. Lucreaza in grupa. Gasiti cuvinte noi prin inlocuirea consoanei
n din cuvantul pand cu alte sunete. Castiga cei care formeaza cele
mai multe cuvinte in trei minute.

Am fo; mult
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2. In trecut, unul dintre instrumentele de scris era pana. Indica alt Am pe ""‘i"‘"e“?e';";‘bnécf\é‘?
sens de azi al cuvantului pand. Dar Ao ele Ak inT
3. Ghiceste care sunt cuvintele scoase din joben de scamator. :
4. D3 o definitie neasteptats, dupad modelul de mai jos, urmatoarelor s

cuvinte: carte, librdrie, biblioteca.
Cuvinte — ganduri puse in sunete.

5. Atelier de scriere. Povesti inversate. Lucreaza in grupa. n functie
de preferintele de la inceputul lectiei, inventati o poveste in care
Alb3-ca-Z3pada sé se intalneascd in padure cu sapte uriasi foarte
rai sau in care Scufita Rosie s fie rea si lupul bun. Copiati si ilustrati
textul si puneti-l intr-o mapa care sa devina portofoliul cu textele
create Tn aceastd unitate. Puteti organiza si o expozitie cu lucrdrile
voastre.

%

Jurnal de lectura — activitate de performanta. Citeste primul capi-
tol din Alice in Tara Minunilor de Lewis Carroll, in care povestea
este reprezentatd ca un vis, sau din Bronto, un dinozaur neastdm-
pdrat de Valentin Nicolau, in care povestea este o cdlatorie. No-
teazd Intr-un caiet, ce va deveni jurnalul tau de lectura, impresiile.

Unitatea 1
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Dezghet. Cartile copila-
riei.

Fiecare elev primeste o
fisa cu o pagina de carte.
Tnvatatorul le cere elevi-
lor sa se ridice din banci
si sa lipeasca pagina la
locul corespunzator pe
un panou pe care scrie:
carti de colorat, basme,
manuale, carti stiintifi-
ce. Invatatorul anunt3
ca textul care va fi stu-
diat este despre o carti-
cica de pudra.

1. La ce te duce cu gan-
dul titlul textului?

2. Cuce aiasemana lec-
tura unei carti?

3. Tnvétstorul le cere ele-
vilor sa potriveasca
imaginile pe care le
arata cu sensul cu-
vintelor de la rubrica
Vocabular.

Vocabular

reptild — animal tarator,
cu piele groasa, solzoasa,
fara picioare sau cu pi-
cioare scurte, dispuse
lateral, precum serpii si
gusterii.

impdiat— (despre un ani-

- mal) piele jupuita si um-

pluta cu paie pentru a-i
da infatisare naturala.
hologramd — fotografie
in relief.

clestar —sticla de calitate
superioara, cristal.

Autorul. Cuvintele cu sens asemanator.
Punctele de suspensie

Cardticica de prdra

de Simona Popescu

La inceput n-a fost:
cuvantul. La inceput a
fost... o cdrticica de pu-
dra. Chiar asa. Nici nu
stiam pe atunci ce rost
au obiectele alea ca niste
caramizi de carton din
biblioteca. Nu-i intele-
geam pe mama Si pe
tata, care se transformau
in reptile nemiscate, Im-
paiate, miscandu-si doar -
ochii dintr-o parte in
alta deasupra obiectului hartios fara si le mai pese de mine. Am
gasit insd in poseta mamei ceva aseménator, o cirticica de juca-
rie, cu coperte albe, lucioase, cu imprimeu aurit si pagini roz,
parfumate. Rupeam céte o fila si mi-o treceam peste fata. Si fata
se rumenea si se facea precum catifeaua. Duceam cérticica la nas
siera dulce si suava. Tineam carticica in palma si era gingasd cu
petalele ei subtiri. Un fel de Degetica a cartilor, copil roz si ima-
culat. In ea m-am apucat s desenez case si copaci si oameni.

Apoi au fost cartile de colorat. Era acolo o lume de forme
goale, de contururi, pe care trebuia sa o umpluy, sd-i dau culoa-
re. Dar eu, fard sd-mi pese cum stdteau lucrurile in realitatea
adevdratd, imi vedeam de treabd cu seriozitate: capete porto-
calii gi corpuri verzi, copaci albastri, flori negre, citei galbeni,
case mov, fetite rosii, bdietei tarcati.

Mai erau si cartile acelea pline de labirinturi, de ate si fire In-
tortocheate care tdiau sectiuni de tot felul. Daca aveai griji sa
colorezi bucitile numerotate dupa indicatiile date, ajungeai s
descoperi figuri, contururi, obiecte, scene, chiar povesti.

Ma gandeam, printre altele, cum trebuie sa arate balaurii si
zmeii, ci toatd ziua bund-ziua era vorba despre ei. Imi treceau
pe dinaintea ochilor, mai intéi ca o fotografie marits, apoi ca
o holograma in care patrundeam incet, palatele de clestar sau
palatul de gheata din Andersen. Si gheata toaté se topea la
fldcdrile urmatoarei suite de imagini. Imi inchipuiam variante
ale scenei in care Hénsel si Gretel o baga pe vrijitoare in cup-
torul Incins.




Abia invédtasem sa citesc si primele mele carti n-au
fost cele pentru copii: Nu vorbesc de cele obligatorii,
pentru scoala, cu tot felul de baietei rdi care-si regretau
faptele spre sfarsit si deveneau buni si tot soiul de fe-
tite model, ingrozitor de plictisitoare. Imi luam din
biblioteca alor mei volume alandala. Citeam numai
fragmente. Imi stirneau interesul unele pagini din car-
tile stiintifice. Sensul cuvintelor imi era clar doar pe
jumatate, uneori nici atat. Gdsisem placerea aruncarii in
lumea cértilor ca in mare. M3 uitam la cuvinte ca la niste
pesti si Incercam si le gésesc sensul dupa felul in care
inotau alaturi de alte grupuri de cuvinte. Rasfoind o carte cu fotografii, am descoperit lumea
mea veche in cuvinte noi. Cartea era o lume paralela, mascatd, cu o realitate deformata.

1. Ascultd lectura model si spune de ce momente din experienta ta iti aminteste.
2. Joc. Stafeta. Fiecare elev citeste, pe rand, cate o comunicare a textului.

?‘3 Raspunde!

. Precizeaza cam ce varsta are personajul cand se petrec intamplarile povestite.

1
2. G3aseste fragmentul in care se prezinta cdrticica de pudrd. Citeste-| cu voce tare.
3. Unde gaseste fetita prima carticica?
4. Indica litera raspunsului corect.
Prima carticica a fetitei este:
a.un caiet; b.o carte de basme; c. o pudrierd; d.un dictionar.
5. Joc. Povestile din poveste. Lucreaza in grup. Mentionati basmele
amintite in text. Castiga cei care termind primii, scriind corect titlurile
pe o foaie.
6. Care sunt cartile citite de fetita dupa ce a invatat sa scrie?
7. Joc. Piramida. Lucreazd in pereche. Ordonati intdmpldrile din textul dat, amestecate mai jos. Uniti-va
cate doud perechi si verificati ordinea. Comunicati rezultatele grupei.
1 Deseneaza case, copaci, oameni pe filele pudrierei.
L1 Fetita gaseste o cdrticica de pudra in poseta mamei.
1 Cand a invatat sa citeasca, prefera cartile stiintifice, cu fotografii.
1 Descopera, apoi, cartile de colorat.
! Dupa aceea, gaseste cartile cu desene ascunse.

Lucreaza!

1. Indica litera raspunsului corect.
Momentul vietii in care povesteste personajul este:
a. copilaria; b. maturitatea.

2. Explica de ce fetita fi aseam&na pe parintii ei citind cu niste reptile impaiate.

3. Lucreaza in pereche. Indicati numarul alineatelor in care sunt prezentate cartile de colorat. Formulati
doud comunicéri prin care s aratati ce reprezintd acestea pentru fetita.

Unitatea 1
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4. Proiect. Diagrama Venn. Lucreaza in grupd. Realizati un poster in care sa prezentati asemanérile si
deosebirile dintre felul in care fetita patrunde in cartile de basme siin cele stiintifice. Un reprezentant
al grupei prezinta in fata clasei produsul vostru.

Deosebiri
Carti cu basme

5. Cum stabileste fetita sensul cuvintelor necunoscute? Aminteste-ti cum trebuie sa procedezi cind nu
stii sensul unui cuvant.

niste cirimizi de carton din

Cirticica de padra
de Simona Popescu

‘ibliotecs, Nui infelegeam

Descoperal

pe mama si pe tata, care se

transformau in reptile ne-

Lainceput n-a fost cuvan-
‘migcate, impiiate, miscin-
du-si doar ochii dintr-o parte
in alta deasupra obiectuluj

tul. La inceput a fost... o

carticici de pudrd. Chiar

Autorul
1. Care este numele autoarei textului?
2. Unde este plasat numele autorului fata de titlu?

asa. Nici nu stiam pe atunci

hértios faré s& le mai pese

ce rost au obiectele alea ca

Recapituleazi! 9
Autorul este persoana care imagineaza, alcatu1e§te si scrie o lucrare.
Numele autorului se plaseazi dupa titlu. Tn cazul citatelor, numele autorului se pune dup3 fragmen-

tul respectiv.

Cuvintele cu sens asemanator

1. Gaseste un cuvant cu acelasi sens pentru urmatoarele cuvinte din primul alineat al textului dat: po-
setd, pagini, se rumenea, suavd, imaculat.

2. Mentioneaza un singur cuvant cu acelasi sens pentru cele subliniate in propozitiile de mai jos.
® Patrundeam in basme ca intr-o holograma.
® Ma aruncam in cartile stiintifice ca in mare.

Recapituleaza! ﬁ
Exista cuvinte cu acelasi sens sau cu sens asemanator. De exemplu: volum, carte, tom.

Punctele de suspensie
1. Indica semnul de punctuatie din a doua propozitie din textul dat. Ce rol crezi ca are?

2. Precizeaza ce indicd semnul de la sfarsitul celei de a doua propozitii de mai jos.

De ce are

note mari? La cat
citeste...

Retine! bod |
Punctele de suspensie indica o pauza mare in vorbire. La sfarsit de propozitie aratd ca vorbitorul |
considerd ca restul este usor de inteles. In interiorul propozitiei, evidentiaza ceva surprinzator.




1. De ce crezi cd fetita considera cartea o lume paraleld, mascatd, cu o rea-
litate deformatd?

2. Joc. Descopera numele locului unde sunt pastrate cartile, punand in ordi-
ne literele scrise pe cartile din teancul alaturat.

3. Proiect. Coltul de lectura. Faceti o vizita la biblioteca scolii si observati cum
sunt aranjate cartile si cum pot fi gdsite. Amenajati apoi in clasd un colt de
lecturd. Asezati cartile in ordinea alfabeticd a numelor autorilor.

Joc de rol. Un coleg joaca rolul de bibliotecar. Ceilalti elevi ii solicita dife-
rite carti, precizand autorul si titlul cartii.

o

5. Joc. Lucreaza in pereche. Grupati cate doua cuvintele cu acelasi sens din
lista de mai jos. Castiga cei care termina primii corect.
® candva @ citire @ foaie ® ciudat @ fila ® important @ curios
® Insemnat @ relatare @ lectura ® odatd @ povestire

6. Alege dintre urmatoarele cuvinte cu sens asemanator pe cel potrivit pentru a completa spatiile libe-
re: enorm, incapdtor, mare, spatios.
@ Biblioteca avea un raft... © Teancul... de carti ajungea pana la tavan.
® Camera era... @ Cartea... era asezata pe masa.

7. Mentioneaza un cuvant cu acelasi sens cu titlurile cartilor de mai jos.

8. Atelier de scriere. Drumul cartii. Lucreaza in grupa. Realizati un poster in care sa prezentati prin text si
imagine cum se realizeaza o carte. Va puteti folosi de imaginile de mai jos si de cuvintele date.

autor editura coperta cititor

manuscris redactor tipografie librarie

Verificati-va, dupa grila de mai jos, daca ati procedat bine.

Ai folosit , ' ' , Da | Nu
e toate cuvintele date

e comunicari clare

e imagini

9. Jurnal de lectura — activitate de performanta. Citeste Prietenii lui Garfield de Sultana Craia. Noteaza
ce ti-a placut mai mult.
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[T



