
Sofia Dobra

Tdn*I

f,
*t

tru

limba
Atelier de

si literatura romfini,

Clasa a lll-a



Cwry,.ins

Cuvdnt-inainte

SEMESTRUL I

Unitatea 1. Lumea textului
Lectia 1. Povesteo de Nichita Stinescu gi

Gheorghe Tomozei

Textul literar. Cuvdntul

Lecfia 2. Cdrticico de pudrd
de Simona Popescu

Autorul. Cuvintele cu sens asemindtor.
Punctele de suspensie

Leclia 3. Povesteo fdrd sfdrgit

Titlul. Tipuri de litere. Cuvintele
cu sens opus

Lec[ia 4. $coolo co o corte
de Marin Sorescu

Alineatul. Cuvintele cu aceeasi formd
gi infeles diferit

Recapitulare

Evaluare

Unitatea 2. Textul gijocul
Leclia 1. Jocuride Ana Blandiana

Textul liric. Sunetul si litera. Vocalele
gi consoanele

Leclia 2. Alexander gi goricelul de jucdrie
de Leo Lionni

Dialogul. Silaba. Despirlirea in silabe.
Grupurile de sunete

Lectia 3. Articolul de presi
Textul nonliterar. Articolul de presd

te4ia 4. Afigul
Textul informativ. Afisul.
Vocalele alSturate ee, if

Leclia 5. Violo ca o poveste
de 56nziana Popescu

Dialogul in teatru. Spectacolul dupd
scenariul unei dramatiziri.
Cuvintele care incep cu e

Recapitulare

Evaluare ........

Unitatea 3. Cum se face
gi se desface povestea

Leclia t. Ninge de lon A96rbiceanu
Textul narativ. Cuvdntul - parte de vorbire

Lec[ia 2, De vorbd cu larno
de lon Minulescu

Textul narativ tn versuri. Substantivul.
Felul substantivelor

Leclia 3. Mog Crdciun cu barbo albd...
de Otilia Cazimir

Delimitarea textului in fragmente logice.
N umdrul substantivului

Leclia 4. Ajunul Crdciunului
de Gabriel Liiceanu

Schema unei povestiri. Genul substantivelor

Leclia 5. Serbarea de Crdciun

Textul informativ: fluturagul.
Prezentarea unei activitSli

Recapitulare

Evaluare

Unitatea 4. Esen!5 gi detaliu
in textul narativ
Lecfia L. Amintiri din copildrie
de lon Creangd

Verbul. Formularea ideii principale

Lecfia 2. From, ursul polar
de Cezar Petrescu

Planul simplu de idei. Numirulverbului

Leclia 3. Zdnele nu bat la ugd

de Silvia Kerim
Detaliile. Cratima. Scrierea gi pronunlarea
unor verbe

Recapitulare

Evaluare

SEMESTRUL al ll-lea

Unitatea 5. Descrierea gicrearea
unei atmosfere
leclia I. Spaimo de umbreld
de George Ardeleanu

Descrierea unui obiect. Adjectivul

43

44

51

58

18
60

62

20

22

23

24

76

78

40

42

6

Ju
2

79



Uni tatc^

L*msa tcxtul*i

-ifJ

Competenle specifice
in aceasti unitate de invdtare, este vizati formarea urmdtoarelor competenle specifice din programS:

:.1. extragerea unor informafiide detaliu dintr-un text informativ sau literar accesibil;
'-.2. deducerea sensului unui cuvdnt prin raportare la mesajul audiat in contexte de comunicare familiare;
I 4. manifestarea curiozitSlii fa!5 de diverse tipuri de mesaje in contexte familiare;
:.5. manifestarea unei atitudini deschise faIS de comunicare in condiliile neinlelegerii mesajului audiat;
2.2. povestirea unei int6mplsri cunoscute pe baza unui suport adecvat din partea profesorului;
2.4. participarea la interacliuni pentru gSsirea de solulii la probleme;
2.5. adaptarea vorbirii la diferite situalii de comunicare in funclie de partenerul de dialog;
3.1. extragerea de informaliide detaliu din texte informative sau literare;
3.2. formularea unui rdspuns emolional fa!5 de textul literar citi!
3.3. formularea unei pdreri despre o povestire/personajele acesteia;
3.4. evaluarea conlinutului unuitext pentru a evidenlia cuvinte-cheie gi alte aspecte importante ale acestuia;

3.6. apreciereavaloriicirlilor;
r 1. aplicarea regulilor de despS4ire in silabe la capdt de r6nd, de ortografie gi de punctualie in redactarea de texU

'.1.,{. povestirea pe scurt a unei intSmpliri imaginate/tr5ite.
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Poveslea
de Niehita Stdnescu gi Gheorghe Tomozei

Povestea e o casd qi ea
cu acoperig de figle
ori de gindrile,
b5tute de mog pdsdrild.
E o casd cu grinzi
qi cu copii cuminfi,
o casd
cu podeaua cam somnoroasi
pe care dorm iepuri qi ciute
qi alte lighioane nemaivHzute.
Fetifele qi b5ie,tii
zugrivesc tofi pere,tii
cu petale de tufdnic6
qi mai mare, qi mai micd,
de parci floarea ar fi pelticd,
dar nu de sunete, ci de culori.
Desenezi pas5rea? Zboril
Desenezi rAul? Curgi cdtre mare!
Desenezi muntele? Egti cel mai tare! '
Numai povestea, vezi,
nu te lasd s-o desenezi...

1. Ascultd lectura model 9i, apoi, citegte in g6nd. intreabd invifdtorul,
dacd nu cunogti sensul tuturor cuvintelor.

2. Joc. Lanlul. Fiecare elev citegte un vers din poezie.
3. Joc. sentimente 9i culori. Fiecare elev primegte o figd in care povestea

este o casd gi o coloreazi ata cum il inspird poezia. prezinti figa cole_gilor;i spune de ce a folosit culorile respective. Lucrdrile sunt expuse.

REspunde!

Dezghe!. Bursa povegti-
lor.
Fiecare copil primegte un
post-it pe care va scrie ti-
tlul povegtii care i-a pld-
cut cel mai mult. pe r6nd,
elevii lipesc post-itul pe
un panou, spunAnd titlul
ales. invSl5torul face o
ierarhie a preferinlelo4
anun!6nd cd textul ce va
fi studiat este despre po-
veste.

1. Cu ce ai asemdna po-
vegtile: cu o cdlStorie,
cu un vis, cu o juci-
rie, cu o floare, cu un
animal, cu o cas5?
J ustificS-1i alegerea.

2. invSl5torul le cere ele-
vilor sd potriveascd
imaginile pe care le
arati cu sensul cu-
vintelor de la rubrica
Vocabulor.

Vocabular
ligld - placi de lut ars,
folositi la invelit case.
gindrild - sc6ndurici de
brad care serve;te la
acoperitul caselor.
grindd - parte a unei
construclii, fdcutd din-
tr-un material rezisten!
agezati orizontal gi av6nd
lungime mare.
podeo - inveligul care
acoperd partea de jos a
uneiincdperi.
ciutd - cerboaicd.
lighioone - animale.
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1.

2.

3.

4.

5.

Gdsegte, in text, cuvintele care indicd pirli ale
Numegte personajele care aparin poezie.
Lucreazd in pereche. Realizali un tabelin care sd notati numele anima_
lelor bl6nde 9i ale celor fioroase din text.
in ce anotimp cregte tufdnica? Ce culori are?
Ce igi imagineazd copiii din text c6nd fac un desen?
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1. Joc. Casa. Gisegte asemSnirile din-
tre o casd gi o poveste, unind ele-
mentele din dreapta. Justifici, oral,
alegerea ficutS.

2. De ce crezi ci povestea nu se

desenatS?
lasi

Textul literar
1. Crezi cE podeaua poate fi somnoroosd? JustificS-1i rdspunsul.

2. Arat5 cum este zugrSviti casa din poezie. Acest fel de a zugrivi este

real sau imaginar? De ce?

Cuv6ntul
1. Explici legdtura dintre sunete, cuvinte gi poveste in versurile date.

2. Gisegte alte cuvinte prin inlocuirea primului sunet din cuvAntul
cosd 9i arati ce sensuri au.

1. Joc. Lucreazd in grupi. Gisili cuvinte noi prin inlocuirea consoanei
n din cuv6ntul pond cu alte sunete. C6gtig5 ceicare formeazi cele

mai multe cuvinte in trei minute.

is
2. in trecut, unul dintre instrumentele de scris era pana. lndicd alt

sens de azi al cuv6ntului pond.

3. Ghicegte care sunt cuvintele scoase din joben de scamator.

4. Da o definilie neagteptatS, dupi modelul de maijos, urmitoarelor
cuvinte: corte, librdrie, bibliotecd.
Cuvinte -96nduri pusein sunete.

5. Atelier de scriere. Povegti inversate. LucreazS in grup5. in funclie
de preferinlele de la inceputul lecfiei, inventali o poveste in care

Alb5-ca-Zipada s5 se intAlneascd in pddure cu gapte uriagi foarte
rdi sau in care Scufila Rogie si fie rea 9i lupul bun. Copiali si ilustrati
textul gi puneli-lintr-o mapS care sd devini portofoliul cu textele
create in aceast5 unitate. Puteli organiza gi o expozilie cu lucrdrile
voastre.

6. Jurnal de lecturi - activitate de performanfi. Citegte primul capi-
tol din Alice in loro Minunilor de Lewis Carroll, in care povestea

este reprezentatd ca un vis, sau din Bronto, un dinozour neastdm-
pdrat de Valentin Nicolau, in care povestea este o cdl5torie. No-

teazi intr-un caiet, ce va devenijurnalul tiu de lecturS, impresiile.

P
Recapituleazi!
Textul literar prezintS lu-
cruri imaginare.

p
Recapituleazd!
Cuvintul este format din
sunete $i are un inleles.
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desfigurarea acliunii
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Dezghe!. Cirlile copili-
riei.
Fiecare elev primegte o
fi95 cu o pagini de carte.
invSlStorul le cere elevi-
lor si se ridice din binci
;i sd lipeascd pagina la
locul corespunz5tor pe
un panou pe care scrie:
cdrli de colorat, basme,
manuale, cirfi gtiinlifi-
ce. invSlStorul anun15
ci textul care va fi stu-
diat este despre o cirti-
cic5 de pudr5.

1. La ce te duce cu g6n-
dultitlul textului?

2. Cu ce ai asemdna lec-
tura unei cirli?

3. invSlStorul le cere ele-
vilor s5 potriveascd
imaginile pe care le
arati cu sensul cu-
vintelor de la rubrica
Vocabulor.

Vocabular
reptild - animal t6r6tor,
cu piele groasS, solzoasS,
fSri picioare sau cu pi-
cioare scurte, dispuse
lateral, precum serpii gi

gugterii.
impdiot - (despre un ani-
mal) piele jupuiti 9i um-
plutS cu paie pentru a-i
da infSligare naturalS.

,.* hologromd - fotografie

6 in relief.

s clestor-stidS de calitate

$ superioarS, cristal.

ro

Cdrtic-ic-a de ytdrd.
de Simona Popescu

La inceput n-a fost'
cuvAnful. La inceput a

fost... o cdrticicd de pu-
dr5. Chiar aqa. Nici nu
gtiam pe atunci ce rost
au obiectele alea caniEte
cdrdmizi de carton din
bibliotecS. Nu-i infele-
geam pe mama qi pe
tat4 care se transformau
in reptile nemiscate, im-
pdiate, miqc6ndu-gi doar
ochii dintr-o parte in
alta deasupra obiectului hArtios fdrd s[ le mai pese de mine. Am
gHsit ir:rsd in pogeta mamei ceva asemindtor, o cdrticicd de jucd-
rie, cu coperte albe, lucioase, cu imprimeu aurit qi pagiti roz,
parfumate. Rupeam cAte o fild gi mi-o treceam peste fa!d. $i fala
se rumenea gi se fdcea precum catifeaua. Duceam cirticica la nas
gi era dulce gi suavd. fineam cdrticicain palmd Ei era gingagd cu
petalele ei subfiri. Un fel de Degeficd a cdrfilor, copil roz gi ima-
culat. in ea m-am apucat sH desene z caseqi copaci si oameni.

Apoi au fost cirfile de colorat. Era acolo o lume de forme
goale, de confururi, pe care trebuia sd o umplu, si-i dau culoa-
re. Dar eu, fdrd s5-mi pese cum stiteau lucrurile in realitatea
adev[ratd, imi vedeam de treab[ cu seriozitate: capete porto-
calii qi corpuri verzi, copaci albagtri, flori negre, c51ei galbeni,
case mov, fetife rogii, biielei tdrcati.

Mai erau gi cdr(ile acelea pline de labirinturi, de afe qi fire ir:r-
tortocheate care tdiau secfiuni de tot felul. Dacd aveai grijd sd
colorezi bucdfile numerotate dupi indicaliile date, ajungeai sd
descoperi fuWt'; confururi, obiecte, scene, driar povegti.

Md gAndeam, printre altele, cum trebuie sd arate balaurii si
zmeii,cd toatd ziuabund-ziuaera vorba despre ei. imi treceal
pe dinaintea ochilor, mai intAi ca o fotografie mdritd, apoi ca
o hologramd in care pitrundeam incet, palatele de clegtar sau
palatul de ghealH din Andersen. $i gheafa toatd se topea la
flScdrile urmdtoarei suite de imagini. imi inchipuiam variante
ale scenei in care Hiinsel si Gretel o bagd pe vr5jitoare in cup-
torul incins.

5r-?:Bq*--



Abia invdlasem sH citesc gi primele mele cdrli n-au
fost cele pentru copii. Nu vorbesc de cele obligatorii,
pentru qcoal5, cu tot felul de bdiefei r[i care-qi regretau
faptele spre sfArqit Ei deveneau buni gi tot soiul de fe-
tile modeL, ingrozitor de plictisitoare. imi luam din
biblioteca alor mei volume alandala. Citeam numai
fragmente. imi stArneau interesul unele pagini din cdr-

liIe qtiin{ifice. Sensul cuvintelor imi era clar doar pe
jumdtate, uneori nici atAt. Gdsisem pldcerea aruncdriiin
lumea clrfilor ca tr mare. Md uitam la cuvinte ca la nigte
peqti gi ir:rcercam sd le gisesc sensul dupd felul in care

inotau al5turi de alte grupuri de cuvinte. R5sfoind o carte cu fotografii, am descoperit lumea

5.
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mea vedre in cuvinte noi. Cartea era o lume paraleld, mascat5, cu o realitate deformatd.

1. Ascultd lectura model 9i spune de ce momente din experienla ta ili amintegte.

2. Joc. $tafeta. Fiecare elev citegte, pe r6nd, c6te o comunicare a textului.

Rdspunde!

^t | /.'-
1. Precizeazd cam ce vSrsti are personajul c6nd se petrecintSmplirile povestite.

2. Gisegte fragmentulin care se prezinti cdrticica de pudrd. Citegte-l cu voce tare. .r

3. Unde gSsegte fetila prima cErticic5?

4. lndicS litera rSspunsului corect.
Prima cirticicd a fetitei este:
a. un caiet; b. o carte de basme; c. o pudrierS; d. un diclionar.

Joc. Povegtile din poveste. Lucreazi in grup. Menlionali basmele
amintite in text. CSgtigd cei care termini primii, scriind corect titlurile
pe o foaie.

6. Care sunt c5rlile citite de feti!5 dupi ce a invilat si scrie?

7. Joc. Piramida. LucreazS in pereche. Ordonaliint6mplSrile din textul dat, amestecate maijos. Unili-vd
c6te dou5 perechi gi verificali ordinea. Comunicali rezultatele grupei.

* Deseneazi case, copaci, oameni pe filele pudrierei.

* Fetila gdsegte o cdrticicd de pudrS in pogeta mamei.

* C6nd a invSlat si citeascS, prefera cdr-tile gtiinfifice, cu fotografii.

* DescoperS, apoi, cirlile de colorat.

* Dupi aceea, gisegte cirlile cu desene ascunse.

1. lndici litera r5spunsului corect.
Momentul vieliiin care poveste;te personajul este:

a. copilSria; b. maturitatea.

2. Explici de ce fetila ii aseamini pe p5rinlii ei citind cu nigte reptile impiiate. X
3. Lucreazi in pereche. lndicali numSrul alineatelorin care sunt prezentate cirlile de colorat. Formulali fi

douS comunicdri prin care si aritali ce reprezint5 acestea pentru feti!5. 5
r-'\
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4. Proiect. Diagrama Venn. Lucreazi in grup5. Realizali un poster in care sd prezentali asemindrile gi

deosebirile dintre felulin care fetila pitrunde in cdrlile de basme giin cele gtiinlifice. Un reprezentant
al grupei prezinti in fala clasei produsul vostru.

Deosebiri
Cdrti cu basme

5. Cum stabile;te fetila sensul cuvintelor necunoscute? Amintegte-fi cum trebuie sd procedezi c6nd nu

Autorul
1. Care este numele autoareitextului?
2. Unde este plasat numele autoruluifali de titlu?

Recapituleazi !

Autorul este persoana care imagineazS, alcdtuiegte giscrie o lucrare.
Numele autorului se plaseazi dupS titlu. in cazul citatelori numele autorului se pune dupi fragmen-
tul respectiv.

Cuvintele cu sens asem5n5tor
1. Gdsegte un cuv6nt cu acelagi sens pentru urmStoarele cuvinte din primul alineat al textului dat: po-

getd, pogini, se rumeneo, suovd, imoculot.

2. Menlioneazi un singur cuv6nt cu acelagi sens pentru cele subliniate in propoziliile de maijos.
* Pdtrundeamin basme ca intr-o hologramS.
@ Md oruncom in cirlile stiinlifice ca in mare.

Recapituleazi! )
Existi cuvinte cu acelasi sens sau cu sens asemindtor. De exemplu volum, corte, tom.

Punctele de suspensie
1. lndici semnul de punctualie din a doua propozilie din textul dat. Ce rol crezi cd are?

2. Precizeazd ce indici semnul de la sfArgitul celei de a doua propozilii de maijos.

P
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gtii sensul unui cuvSnt.
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De ce are
note mari?

Punctele de suspensie indici o pauzd mare in vorbire. La sf6rgit de propozilie arat5 cd vorbitorul
consideri ci restul este ugor de inteles. in interiorul propoziliei, evidenliaz5 ceva surprinzitor.



1. De ce crezi cE fetila considerd cartea o lume poraleld, moscotd, cu o reo-
litote deformatd?

2. Joc. Descoperl numele locului unde sunt pistrate cirlile, pun6nd in ordi-
ne literele scrise pe c5rlile din teancul aliturat.

3. Proiect. Collul de lecturS. Faceli o vizitS la biblioteca gcolii gi observali cum
sunt aranjate c5rlile gi cum pot fi gisite. Amenajali apoiin clasd un coll de
lecturS. Asezali cSrlile in ordinea alfabeticS a numelor autorilor.

4. Joc de rol. Un coleg joacd rolul de bibliotecar. Ceilalli elevi ii solicit5 dife-
rite cir!i, precizSnd autorul 9i titlul c54ii.

5. Joc. Lucreazi in pereche. Grupali c6te doui cuvintele cu acelagi sens din
lista de maijos. C6gtigd cei care termini primii corect.
3 c6ndva m citire w foaie w ciudat @ file @ important 6 curios
G insemnat & relatare w lecturd s odatS ffi povestire

5. Alege dintre urmitoarele cuvinte cu sens aseminStor pe cel potrivit pentru a completa spaliile libe-
re: enorm, incdpdtor, more, spalios.
e Biblioteca avea un raft... € Teancul... de cirli ajungea pAni la tavan.
€ Camera era... a Cartea... era agezati pe mas5.

7. Menlioneazi un cuv6nt cu acelagi sens cu titlurile cirlilor de maijos.

^t- ) t,

8. Atelier de scriere. Drumul cirfii. Lucreazi in grup5. Realizali un poster in care si prezentali prin text gi

imagine cum se realizeazi o carte. Vi puteli folosi de imaginile de maijos ;i de cuvintele date.

autor cititor

manuscris redactor tipografie librdrie

Verificafi-v5, dupd grila de maijos, daci ali procedat bine.

c0.:

edituri coperti

iuoritllgf

9. Jurnal de lecturi - activitate de performanld. Citegte Prietenii lui Garfield de Sultana Craia. Noteazd
ce !i-a plScut mai mult.
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